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دست آوردن یک منطق خوب قبل از هر چیزبه -1

که flow diagramقبل از اینکه کورکورانه به آزمون و خطا کردن انتخاب های مختلف بپردازید، چند 

اشی از ناول، می تواند خیلی از شک ها یا ناامنی های.از دانش وتجربه های قبلی خود بدست آوردید تهیه کنید

اما . پیچیدگی عملیاتی کار را کاهش دهد؛ که نتیجه ی آن صرفه جویی قابل ملاحظه ای در زمان خواهد داشت

.مهم تر ایت که کمک شایان توجهی به درک سریع تر کد و جلوگیری از آشفتگی آن می کند



یرهااز اسم گذاری استاندارد برای توابع و متغاستفاده -2

ریزد و یا نامی را انتخاب کنید که چیزی را که درون متغیر می.  در نامگذاری متغیر ها از نام های معنی دار استفاده کنید

کاری که تابع انجام می دهد را به خوبی شرح  دهد



کامنت هانوشتن -3

قرار ( دروبروی ک)کار می تواند خیلی راحت، سریع و با اشاره ی کاملاً مستقیم به اصل مطلب باشد، چرا که درست در جای مناسب و مورد نیاز این 

.دارد

 توانید در ضمن، می.همچنین، کامنت ها به طور کارآمدی می توانند درست زمانی که شما مشغول به خواندن یک کد هستید، ابهامات آن را از بین ببرند

.آنها را مجدداً مورد استفاده قرار دهید، که در توصیه بعدی باید به آن توجه گردد

:نمونه هایی از کامنت های مناسب

(2۰19در تاریخ دوازدهم نوامبر علی  مثلاً نوشته شده توسط )مشخصات ناشر کد 

(مثلاً این تابع صحت ورود افراد را به کمک بررسی ایمیل آن ها چک می کند)توضیح عملکرد متد یا رویه ی مورد نظر 

ل اضافه مثلاً رویه ی بررسی صحت ایمی)قرار دادن کامنت های کوتاه یا برچسب هایی که مشخص کند در هر مرحله چه تغییری صورت گرفته است 

(شد

...نوشتن انتهای توابع یا کلاس ها و 





مناسبفاصله گذاری -4

شت هم اگر همه ی خطهای کد پ. از اصل بالا، برای رعایت ساختار مناسب، نیاز به مجزا کردن شروع و پایان هر المان داردپشتیبانی 

.  وددر سمت چپ صفحه ی نمایش باشند، تشخیص اینکه یک المان در کد، دقیقاً کجا تمام می شود کار واقعاً دشواری خواهد ب

.همچنین، تلاش برای طراحی یک ساختار کامل را غیر ممکن می کند



واضحی از ساختار صفحهنمایش -5



از آرایه استفاده ) .از یک متغیر استفاده کنیدچیز است اطلاعاتی که مربوط به یک برای -6

(کنید



.برسانید های تابع خود را به حداقل آرگومان -7
.کنیمقابلیت شی گرایی استفاده عدد باشد بهتر است از 2توابع ، اگر ورودی توابع بیش از ورودی 

:کد کثیف

(:با استفاده از قابلیت شی گرایی)کد تمیز



.  یبردیک توصیه عمومی وجود داره که میگوید اگر آرگومان های یک تابع دو یا کمتر از دو باشند ان تابع در حالت ایده آل خودش به سر م

. محدود کردن تعداد پارامترهای یک تابع فوق العاده مهم است زیرا باعث می شه به کار بردن تابع و فهم ان ساده تر شود



مهم ترین قاعده در مهندسی نرم افزار این .توابع فقط باید یک کار و وظیف مشخص را انجام دهند-8

.  یشودمسخت تر انها وقتی توابع بیش از یک کار انجام دهند، ساختن، تست کردن و استفاده از . است

د روشن کناین مثال خوبی بود تا 

لزوما کوتاه  clean codeمفهوم

ف کردن کدنویسی نیست بلکه هد

هستخوانا بودن کد 



:کد کثیف

.کنیدپراپرتی های یک کلاس پیشوند اضافه نبه -9

:کد تمیز



.از نوشتن شرط های کثیف و اضافهاجتناب -1۰

کد کثیف :
:کد تمیز و کمتر



:یکسره به طور از ترکیب دو زبان برنامه سازیپرهیز -11

های JavaScriptهای درونخطی و یاCSSبهترین نمونه از مسئله ی ترکیب نابجای زبان های برنامهسازی، می تواند 

عدم توجه به این مسئله، سبب ایجاد حجم عظیمی از تگ های المان ها به. باشد HTMLپراکنده با رویه های کوچک در کد

اد خیلی از مشکلات در جریان ساختار کار به سبب همین توابع درون برنامه ای ایج. های درون آنها می شودCSSهمراه
.می شوند؛ که البته، بسیار گیج کننده هم خواهد بود

کد کثیف :کد تمیز ترنمونه 



نکنید  ها به عنوان پارامتر توابع استفاده flagاز -12
ه در صورتی که ب. ها در واقع به زبان بی زبانی می گویند این تابع بیش از یک کار انجام می دهد( flag)پرچم 

کار این است چنین حالتی بهتریندر .دهندعنوان مهمترین اصل این آموزش گفتیم توابع بهتر است فقط یک کار انجام 

.تابع خود را به توابع بیشتری تقسیم کنیم



ا حتی ی.کنیداستفاده ( با رعایت اصل یک و نام های قابل جستجو)جای مقادیر از ثابت هابه -13

.روش بهتر اینه که از کلاس استفاده کنید



.یسیدبه کار بردن جمله های شرطی تو در تو اجتناب کنید و خلاقانه تر کد بنواز -14





:استفاده کنید ANDهای تو در تو ازifیکدیگر می آیند به جای بعد از  IFچند جمله یاگر -15

در هر جمله ای اگر. استفاده می کنید ORاز IFکه زمانی که دربدانید این است  نکته ای که باید  *

.هم بر عکس این ماجرا وجود دارهANDو درکنده چک نمی را جملات دیگه برسد  TRUEبه












